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Cet ouvrage explore les enjeux Mn n DI
des nouvelles technologies a
I'ere de I’'hypermodernité, pour —
une meilleure compréhension ) 9 Mnl
de ses effets sur la vie
psychique. En quoi le « virtuel - om . n 19 H

», a travers ses différentes

formes, transforme-t-il nos '
facons de penser, de créer, de >
souffrir et de soigner ? ‘ §
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